


Le Sign System

Sign System, est un jeu de construction concu par smarin, et se présente comme un ensemble d'éléments,
composeé de onze formes différentes.

Des lignes droites plus ou moins longues, deux sont un peu courbées, plusieurs demi-cercles, un point.
La matiere utilisée est du liege recouvert d’'un blanc en latex, | aspect s inspire ce celui du marquage
au sol de nos paysages urbains.

Ces formes archétypales traduites en objets manipulables permettent un jeu sans limites. Il s’agit de
signes, d'écriture, de langage, et de communication non verbale.

Jouer avec les signes

Toutes les lettres de I'alphabet peuvent étre produites a partir de ces onze formes. Il s'agit d'apprendre
ou de jouer avec 'écriture de toutes les langues a partir des caractéres romains et aussi des carac-
téres arabes.

Jouer avec le langage

le Sign System n'a pas de regles préconcues.

[lenvadel'imagination du ou des joueur(s) d’établir des protocoles et régles de jeu
S'amuser a écrire des mots, découvrir les mots apparus dans la manipulation des formes.

Sign System constitue une typographie en volume composée de signes autonomes.
Inventer son abécédaire

Construire des phrases, des recherches anagrammatiques.

Produire une conversation.

Dessiner : les éléments ne forment plus des lettres mais des motifs
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